1
JOUEUR
2

JOUEUR |

JOUEUR
3

POULE JOUEUR 1 JOUEUR 2 JOUEUR 3
Victoir nt dans la e VERTE 4 poi
Victoir nt dans la e ROUGE 3 points
Défait nt dans la VERTE 2 poi
Défaite sans entrer dans une zone, mais en marqua pI d e poi d ans la zone VERTE que dans 1 oi
la zone ROUGE (ou le méme mb d p ints) P
Dans tous les autre 0 point
MATCH MATCH MA;’CH MAgCH TOTAL CLASS
JOUEUR |
1
JOUEUR
2
JOUEUR
3
POULE JOUEUR 1 JOUEUR 2 JOUEUR 3
Victoire en entrant dans la e VERTE 4 poi
Victoire en entrant dans la e ROUGE 3 points
Défaite en entrant dans la VERTE 2 poi
Défaite sans entrer dans une zone, mais en marqua pI d e poi ns la zone VERTE que dans 1 poi
la zone ROUGE (ou le méme nombre d p nts) P
Dans tous les autres cas 0 poi
. MATEM | TotaL | cLass
JOUEUR |
1
JOUEUR
2
JOUEUR
3
POULE JOUEUR 1 JOUEUR 2 JOUEUR 3
Victoi entrant dans Ia zone VERTE 4 points
Victoi entrant dans la e ROUGE 3 points
Dé f entrant dans la VERTE 2 points
Défaite sans entrer dans une zone, mais en marqua th d e points d s la e VERTE que dans 1 point
la zone ROUGE (ou le méme nombre de points) P
Dans tous les autres cas 0 point
5 MAgCH TOTAL CLASS.




POULE JOUEUR 1 JOUEUR 2 JOUEUR 3 JOUEUR 4
Victoire en entrant dans Ia zone VERTE 4 points
Victoire en entrant dans la e ROUGE 3 points
Défaite en entrant dans la VERTE 2 points
Défait ntrer dans une zone, mais en marquant pI d e points d sla e VERTE que dans 1 point
la zone ROUGE (ou le mé m nombre de points)
Dans tous les 0 point
: MATCH | MATER 1 totaL | cLass,
JOUEUR 1 %///////////%
JOUEUR 2
JOUEUR3 | / //////// -/////////////
JOUEUR 4
POULE JOUEUR 1 JOUEUR 2 JOUEUR 3 JOUEUR 4
Victoire en entrant dans Ia zone VERTE 4 points
Victoire en entrant dans la e ROUGE 3 points
Défaite en entrant dans la VERTE 2 points
Défaite sans entrer dans une zone, mais en marquant pI d e points d s la e VERTE que dans :
la zone ROUGE (ou le méme nombre de points) 1 point
Dans tous les 0 point
MATCHR | MATER 1 totaL | cLass,
JOUEUR 1 %///////////%
JOUEUR 2 i %
JOUEUR 3
%
JOUEUR 4
POULE JOUEUR 1 JOUEUR 2 JOUEUR 3 JOUEUR 4
Victoire en entrant dans Ia zone VERTE 4 points
Victoire en entrant dans la e ROUGE 3 points
Défaite en entrant dans la VERTE 2 points
Défaite sans entrer dans une zone, mais en marquant pI d e points d sla e VERTE que dans .
la zone ROUGE (ou le mé m nombre de points) 1 point
Dans tous les 0 point
N e TOTAL CLASS

JOUEUR 1

JOUEUR 2

JOUEUR 3

JOUEUR 4
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